Nombre de la Asignatura:

TEcNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION |

Curso:

19 y 29 de Bachillerato

Horario Semanal:

2 y 4 horas respectivamente.

Tipo de Asignatura:

Optativa.

Departamento que la imparte:
Departamento de Tecnologia
Alumnos/as a los que va dirigida:

Alumnos/as con inquietud por la ciencia y la
tecnologia, las matematicas y la informatica.

Alumnos/as que se inclinen hacia un

Bachillerato de Ciencias con contenido

tecnoldgico.
Lugar donde se imparte:
Aula de Informatica.

Bloques de Contenidos:

Bloquel: Publicacién y Difusién de Contenidos:
Edicién y Publicacién Web. Disefo y publicacion
de presentaciones. Edicion de Maquetacién.
Edicion de audio y video digitales. Creacion y
Publicacion Web avanzada. Interaccion con los
dispositivos.
multimedia y multidispositivo. Geolocalizacién.

Microblogging. Entornos

Bloque 2: Digitalizacién del entorno personal de
Aprendizaje: Imagen vectorial 2D. Elementos
Grdficos en 3D. Bases de Datos. Maquetacién
avanzada. Realidad virtual

Bloque 3: Programacién: Aplicaciones. Sintaxis.
Disefio de algoritmos. Tipos de lenguajes. Tipos
de Datos. Inteligencia Artificial.

Justificacion de la asignatura:

La materia de Tecnologias de la Informacién y
de la Comunicacién pretende que el alumnado
digital
multimedia con alto potencial de difusién y de

sea capaz de generar contenido
experiencia de usuario. En segundo lugar, se
trata de facilitar la competencia en Ia

interaccion e interlocucién con entornos
digitales mediante la creacién de contenidos a
partir del dominio de un amplio elenco de
recursos. Por ultimo, se pretende dotar al
alumno de la capacidad de disefiar y desarrollar
programas y aplicaciones informaticas para todo
tipo de dispositivos digitales, que respondan con

eficacia a propdsitos concretos y definidos.

Proporciona formacidn en los siguientes

campos:

> Disefio de bases de datos, informes que

integren imagenes y texto,

presentaciones, hojas de cdlculo,
elementos graficos en 2D y 3D.

> Descripcidon de los principales bloques

ordenador,

dispositivos de almacenamiento masivo.

funcionales de un

> Disefio de esquemas de configuracion
de pequefias redes locales, analisis de
diferentes cableados, de tecnologia
aldmbrica e inaldmbrica.

» Desarrollo de algoritmos que permitan
resolver problemas aritméticos
sencillos.

» Elaboracién de programas que incluyan

bucles de programacion.

Materiales necesarios:

Para el desarrollo de esta asignatura, los

contenidos son impartidos con equipos

Informaticos disponibles en el aula.
Se utilizara libro de texto.

Numero de alumnos:

Entre 15y 20 alumnos por grupo

Dado el contenido practico de la asignatura es
necesario que los grupos sean reducidos.



